NIEBEZPIECZNE GRY, W KTORE DZIECI GRAC NIE POWINNY

Manhunt 112
Dziecko-gracz jako wyjatkowy morderca. Manhunt 2 to
wyjatkowo brutalna, w niezwykle naturalistyczny sposob przedstawia
liczne zbrodnie, ktére sa w niej kluczem do sukcesu. Grafika jest
mroczna, klimat gry oscyluj¢ wokol nieustannego zagrozenia,

niepewnosci czy tez najzwyklejszego panicznego strachu.

F.EAR.

Dziecko-gracz jako komandos o nadprzyrodzonych
zdolnosciach. W grze pojawia si¢ wiele drastycznych scen,
widoki szkieletow, poszarpanych zwlok ludzkich. Generalnie
idea calej gry jest wystraszenie grajacego, poprzez

M oddzialywanie na jego podswiadomos¢ oraz wyzwalanie

natychmiastowej walki. W gruncie rzeczy zolnierze FEAR to zwykli zabojcy.

Resident Evil (cala seria)
: Resident Evil 4 Wii Edition to kolejna edycja popularnej serii
y Z gatunku surival horror. Bohater (gracz) trafia do pewnej wsi,
® opanowanej przez mutanty, zombie 1 inne przerazajace stworzenia.
Jedyna forma sukcesu jest zabicie przeciwnika.

Dziecko znajduje w niej wiele brutalnych scen eliminacji

™ kazdego napotkanego wroga. Chociaz gra jest adresowana do dorostych

graczy, cz¢sto siggaja po nig dzieci.

GTA (cala seria)

Dziecko-gracz, jako cztonek mafijnej rodziny. Cata gra opiera
| sie na gloryfikacji przemocy i zbrodni, gdzie uzytkownik nabiera
| przekonania, iz  przemoc i brutalno$¢ pomagaja w zdobyciu

I8 autorytetu i wladzy. W grze uzytkownicy moga pozbyé sie wszelkich




ograniczen moralnych i prawnych, a nastepnie jako czes¢ wielkiej machiny przestepczej

grabic, kras¢ oraz w razie potrzeby zabijac.

Carmageddon 2
Dziecko-gracz-kierowca-zabojca. To gra, ktora przeszta do
historii dzigki ogromnej popularnosci i brutalnosci. Zwykle wyscigi
samochodowe, mimo ze sa sportem ekscytujacym 1 niebezpiecznym,

nie daja graczom naprawde tego czego oczekuja. Tym, co w grze jest

szczegoOlnie niebezpieczne, to bezkarne zabijanie pieszych i innych

kierowcoOw oraz zamienianie drogi w pasmo zbrodni, ubranej w szaty ,,dobrej zabawy”.

The Punisher
Gracz otrzymuje do dyspozycji pokazny arsenat broni, ktory
gy mozna — w zaleznosci od naszych potrzeb - nieustannie
| modernizowaé. Duza dawka przemocy, mroczna i1 sugestywna grafika
wydatnie przedstawia przerazajacy klimat brudnych ulic, plugawych
bandytow, czy tez naturalistycznych migawek z notorycznych

egzekucji. Tytulowy bohater to pogromca dziatajacy w akcie zemsty

za zabicie jego rodziny 1 morduje w bezwzgledny sposob wszystkich

ztoczyncow, ktorzy stang mu na drodze.

Postal 112
Nalezy do najbardziej kontrowersyjnych gier akcji — jej
sprzedazy zakazano oficjalnie w wielu krajach. Program stal si¢
znany przede wszystkim dzigki przetadowanej sadystyczna
brutalno$cia formule zabawy.

Likwidacja ofiar odbywa si¢ przy pomocy dziewigciu

$mierciono$nych narzedzi o charakterze wybitnie niszczycielskim (granaty, pistolet
maszynowy, strzelba, karabin szturmowy, miny, butelki z benzyna, wyrzutnia rakiet,
granatnik napalmowy 1 miotacz ptomieni). Zabijanie przeobrazono w zabawe oraz pole

wielkiej satysfakcji, gdzie o Smierci napotkanej osoby decyduje kaprys gracza.



Hitman

-

q r -~ Dziecko-gracz jako niesmiertelny bohater. Glowny bohater
'-_h el ory to agent 047 ,,wyhodowany’ morderca. Gracz weciela si¢

-"'" : 3 w postac¢ seryjnego mordercy, ktory umie rozwiazywac napotkane
HY T M AIN

Tﬁ 5 nﬂ ¥ perfekcyjnie zaplanowane prowadzenie egzekucji kolejnych ofiar

problemy tylko przez zabijanie. Jego zadaniem jest bezszelestne,

oraz maskowanie po sobie $ladow.

Ojciec Chrzestny
Gra opowiada o najstynniejszej rodzinie mafijnej] w Stanach
Zjednoczonych. Jesli gracz si¢ wykaze swoimi zdolno$ciami ma szansg
na zawodowy awans w przestgpcze] hierarchii 1 zyskuje nalezyty

respekt. Moze zdobywac kolejne szczeble kariery tylko poprzez czyny

przestepcze 1 ,,dyplomacjg”.

Gre ta mozna uzna¢ za doskonaty podrecznik pt. ,Jak zosta¢ doskonatym
gangsterem?”. Gra wprowadza réwnoznaczno$¢ pomigdzy sukcesem a zbrodnia. Jej
mottem moga by¢ slowa: ,Im bardziej jeste§ bezwzgledny tym szybciej bedziesz

awansowal’.

Counter Strike

Dziecko-gracz jako czlonek antyterrorystycznego zespotu

2 1& lub... terrorysta. Gra oparta na wspdlnym dziataniu druzyny, a nie
g ‘:"":__ ::_r':-l-l-i pojedynczego gracza. Cele druzyn sa zawsze sprzeczne ze soba -
.]'1!' ' jezeli terrorys$ci maja wysadzi€ jaki$§ obiekt, antyterrory$ci maja nie
i dopusci¢ do tego, oraz odwrotnie - jezeli antyterrory$ci maja
uwolni¢ zakladnikow, terrorysci maja im to uniemozliwic.
Druzyna, ktéra zdota osiagnac¢ swdj cel, albo zabije wszystkich przeciwnikéw z drugiej
grupy, wygrywa runde. Przemoc w duzym stopniu stanowi o sensie gry. Gra potrafi
przyku¢ gracza na dlugie godziny. Poprzez zmienno$¢ rol, zamazana zostata catkowicie

granica migdzy tym co dobre, a tym co zte.



Call of Duty
Cé6z nie pokazuje okrucienstwa, terroru, bezprawia 1 oszustwa
politycznego lepiej niz wojna? Czym bytaby historia bez konfliktow
zbrojnych...? Druga wojna S$wiatowa ujawnita do czego tak

naprawde zdolni sa ludzie; humanitaryzm zsunat si¢ w czeluscie

podswiadomosci ludzkiej. Kobiety, dzieci, milodziez, starcy,
inteligencja — co za roznica? Wszyscy skonczyli tak samo....Wiele bylo gier probujacych
odda¢, cho¢ namiastke¢ tego, co wyrzadzita ludziom ta wojna. Jednak Zadna nie pokazata

tego w taki sposob jak Call of Duty.

Fallout
Jest to gra typu RPG. Bohater tej gry weciela sig
w mieszkanca wioski oznaczonej numerem 13. Trafia do
nierealnego $wiata, w ktorym przyjdzie si¢ mu zmierzy¢
z licznymi wrogami, w tym monstrualnymi postaciami rodem

z fantastycznych filméw. Swiat jego walki to postnuklearna ruina.

Dziecko-gracz prowadzi niebezpieczna misj¢ skierowana na
penetracj¢ wrogiego S$wiata, wykradanie artefaktow (magicznych przedmiotéw) oraz
zabijanie wyznaczonych wrogéw. W wyniku skazonego srodowiska ma do czynienia ze
zdeformowanymi Dbiologicznie stworami. | znowu zabijanie, destrukcja i walka sa

jedynymi sposobami na przetrwanie.

Doom (cala seria)
Dziecko-gracz jako zoinierz-bohater. Bohater gry, ktérym
steruyjemy, jest nowo przybylym na  planet¢ = marines,
rozpoczynajacym swa shuzbe dla korporacji. Bohater rozpoczyna

> $miertelng walke z licznymi demonami opanowujacymi marsjanska

bazg. Pod pozorem bohaterstwa kreuje wizerunek brutalnego
wojownika, dla ktérego zabijanie staje si¢ jedynym sposobem funkcjonowania 1 osiggania

celu. Z obrazu $mierci uczyniono w grze kolorowe widowisko.



